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Bund der St. Sebastianus
Schuitzenjugend

Didzesanverband Kéln elV.

Bambiniwettbewerb ; wie es geht!

Benotigtes Material:

o

Zwei Laptops — einen fir die Laseranlage (RedDot), einen fiir die Prasentation (Vogel)
RedDot-Anlage -> Red Dot Wiirfel, Stativ, Software, Gewehr, Bluetooth-Stick, Sandsack,
Auflagemoglichkeit fiir Gewehr, Tisch, Stuhl, Strom ...

Vogel-Prasentation (zum Download unter www.bdsj-koeln.de)

Losnummern

Beamer und Leinwand (Vogel fir die Teilnehmer)

Stuhle/Banke fur alle Teilnehmerlnnen

Getranke, etwas StRes zur Motivation

Evtl. ein Plakat mit Gesamtringzahl und den Ringzahlen, bei denen die Pfander
fallen

On Top, fur die Zuschauer, wenn der Bambiniwettkapf in einem Separaten
Raum durchgefiihrt wird, wenn vorhanden:

Videokamera und zweiter Beamer, die die Starter beim Zielvorgang filmt
(Picture in Picture sollte darstellbar sein)

Passende Kabel fiir Beamer etc. in ausreichender Lange

Aufgaben fiir die Helfer/innen:

Moderator/in, der/die durchs Programm fiihrt

Technikbeauftragte/r, der das RedDot Programm bedient

Vogelbeauftragte/r, der immer parallel zum Red Dot Programm den Vogel
manuell steuert

Losfee (vielleicht die amtierende Majestat)

Vorschlag fiir den Ablauf:
1.

b
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Anmeldung: Meldebdgen und Unterlagen (BAStian-Ausweis) checken

2. Teilnahmeliste ausfiillen, Losnummern vergeben - siehe Vorlage Protokoll
3.
4

Losnummer fir jede/n Teilnehmer auf Aufkleber/Klebeband schreiben und anbringen
Vorstellungsrunde: Jede/r stellt sich vor — wie heiRt du, woher kommst du, was machst du
am liebsten, etc.

WarmUp Spielerunde (mogliche Spiele: Alle die, Ich sitze im Griinen, Kotzendes Kanguru,
Blinzeln, ...) = siehe Spieleliste

Erklaren der Regeln und des Ablaufs (siehe Ausschreibung)

Start des Wettbewerbs

Teilnahmeurkunden fiir alle

Gruppenfoto

10. Proklamation des Bambiniprinzen auf der Biihne
11. Siegerehrung (auch die Pfander) innerhalb der allgemeinen Siegerehrung
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Urkunden:
e Teilnahmeurkunden
e Pfanderurkunden und Orden
e Bambiniprinzenorden und Siegerurkunde

Tipps und Hinweise:

e Bei einer geringen Anzahl von Startern, ist es moglich alle Interessierten
mitmachen zu lassen oder jeweils 2 Starter/innen aus jeder Bruderschaft
einzuladen

e Bei einer groBeren Zahl von Teilnehmern ist es sinnvoll die Ringzahl zu
verringern, dann dauert der Wettkampf nicht zu lange

Weitere Infos:
e RedDot Anlage mit Zubehor, Beamer und Videokamera kénnen bei der BdSJ-
Ditzesangeschaftsstelle ausgeliehen werden
e Uber Riickmeldungen und Verbesserungsvorschlige freuen wir uns!

Viel SpaR!
P.S. Wir sind noch auf der Suche nach einem Programmierer oder einer

Programmiererin, der oder die es schafft, das RedDot Programm direkt an den Vogel
zu koppeln. Meldet euch gerne in der Geschéftsstelle! ©
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